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# Presentacion
La velocidad con la que la innovacién tecnoldgica precipita cambios en el escenario educativo merece especial
atencidn. Esto debido a que desde que se cred, implementd y difundié la informatica, la tendencia es que los
métodos den respuesta a los diferentes estilos de aprendizaje y necesidades personales y profesionales.

Ante este panorama y para responder a las nuevas formas de aprendizaje en los diferentes niveles educativos,
Open World Corporation SAC presenta el Diplomado de Innovacidon Docente en: “Competencias Digitales
para la Educacion”. Programa dirigido a docentes que deseen acceder a una formacion especializada en el
uso de tecnologias del aprendizaje que optimicen el desarrollo de sus competencias digitales, promoviendo
procesos de autorreflexién para mejorar su quehacer en el aula.

2= Dirigid

X Dirigido a

Personas que ejercen la docencia, formacion o capacitacidn, en los niveles inicial, primaria y secundaria,
superior o empresarial, interesado en seguir fortaleciendo sus capacidades tecnoldgicas.

@ Objetivo

Promover la creacion de una comunidad de practica que reflexione sobre el uso de las tecnologias emergentes
en la educacién para los proximos afios y que aporte a la creacion de disefios pedagdgicos innovadores para
el aprendizaje en linea.

= Estructuray Contenidos

El diplomado tiene una duracién de 1200 horas distribuidas en cinco Médulos conformada por 10 Unidades
Diddcticas con frecuencia quincenal, haciendo un total de 20 semanas de estudio. La distribucion del nimero
de horas efectivas por médulo es variable debido a que se ha dado mayor peso a los dos primeros modulos
que serviran de base para la elaboracién del disefio de una propuesta de practica pedagdgica con el uso de
tecnologia y su ejecucién. Sin embargo, el diplomado exige una dedicacién del participante de no menor de
12 horas a la semana para el estudio y desarrollo de las actividades virtuales.

MODULO 1

UNIDAD DIDACTICA 1.- SCRATCH PARTE |

1. Introduccion a Scratch
2. Acceder a Scratch
3. Interfaz de Scratch

UNIDAD DIDACTICA 2.- SCRATCH PARTE Il

1. Bloques
2. Mi primer ejercicio
3. Variables
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MODULO 2

UNIDAD DIDACTICA 3.- GEOGEBRA |

1. Iniciacién a GeoGebra
2. Recursos en lared y su aplicacion al aula
3. Aplicaciones a la Geometria
o Movimientos en el plano
o Rectasy Angulos
o Perimetroy Area de Figuras Planas Libro
o Trigonometria

UNIDAD DIDACTICA 4.- GEOGEBRA Il
4. Aplicaciones a la Estadistica y Probabilidad
5. Aplicaciones al Algebra
6. Aplicaciones al Analisis

MODULO 3

UNIDAD DIDACTICA 5.- EXE-LEARNING

1. ¢Qué es eXe-Learning?
2. Instalacion de eXe-Learning
3. Entorno de Trabajo
4. Arbol de contenidos
5. Ventana de edicion
6. iDevices (repertorio de herramientas)
7. Estilos que ofrece eXe-Learning
8. Area de trabajo
9. Combinar
10. Formatos de exportacion
11. Integracidn de actividades educativas

UNIDAD DIDACTICA 6.- XMIND |

El entorno de trabajo

Creacion de un mapa conceptual basico
Tipos de mapas conceptuales
Personalizacion del mapa conceptual

HwnNe

UNIDAD DIDACTICA 7.- XMIND I

5. Insercidn de otros elementos
o Relaciones
o Limites
6. Insercidn de imagenes y marcadores
7. Adjuntar archivos
8. Guardar y exportar el mapa conceptual
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MODULO 4

UNIDAD DIDACTICA 8.- CAMSTUDIO

éQué es?

Requerimientos técnicos
Descargar e instalacion
Nociones basicas

Area de trabajo

Seleccionar la zona a grabar

oOuvkwnE

o Grabar
o Guardar el video
7. Insertar sonido en el video
8. Insertar una anotacion en la pantalla

UNIDAD DIDACTICA 9.- OPENPRO)J

Acceso al programa
Pantalla inicial

Iconos

Creacion del proyecto

Definir el calendario del proyecto \

Crear un archivo
o Modificar un calendario laboral
o Asignacion de horario laboral al calendario

o Crear un calendario nuevo N
7. Creacion de tareas

o Creacion de tareas desde la vista Gantt N

o Duracidn de las tareas

o Creacion de tareas desde vista uso de tareas v

o Tareas resumen y sub-tareas - .

o Vinculos entre tareas ’
8. Recursos

o Asignacion de recursos
9. Vistas

10. Seguimiento del proyecto y linea de base
11. Informes

oukwneE

MODULO 5

UNIDAD DIDACTICA 10.- HOJAS DE CALCULO DE GOOGLE

1. Crear una hoja de célculo
o Editar los datos de una celda
o Darformato a una o mas celdas
o Darformato a los datos
2. Afadir formulas y funciones
3. Editar una hoja de célculo y darle formato
4. Compartir contenido y trabajar con otras personas
o Compartir un Unico archivo
o Compartir varios archivos
o Compartir con determinadas personas
o Restringir los permisos de un archivo compartido




@8 Fstructura y Contenidos

Maddulos Resumen de Contenido
Médulo 1 Scratch 1 y Il, inicio en programacidn escolar.
Médulo 2 Geogebra | y Il matematicas para todo.
Maédulo 3 ExelLearning. Xmind | y Il contenidos y mapas conceptuales
Médulo 4

CamStudio, OpenProj para videos y tareas

Médulo 5 Hoja de Calculo para automatizar tareas.
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